                                               Синтез счетчика
Так как в заданной элементной базе нет счетчика, то его придется создать.

1). Таблица истинности 4-х разрядного счетчика
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2). По таблице истиности составляем карты Карно и минимизируем их. При этом получаем нужные функции.
